
Utrecht is dé gaming-

stad van Europa. De 

Utrechtse economische 

regio en de gaming-

industrie hebben 

elkaar dan ook veel 

te bieden. Zo zijn er 

al veel gamebedrijven 

in Utrecht gevestigd en 

heeft de Hogeschool voor 

de Kunsten (HKU) een afdeling 

Game Design & Development. Boven-

dien doet de Universiteit van Utrecht 

veel aan gameonderzoek, evenals het 

TNO Center for Advanced Gaming and 

Simulation. Want gaming staat voor 

meer dan alleen plezier: het stimuleert 

innovatie en creativiteit in het bedrijfs-

leven. En het UIA draagt zijn steentje 

hieraan bij. Zo begeleidde het UIA 

onlangs de E-sportbond voor  

gamers bij zijn vestiging in Utrecht. 

Voor al deze creatieve en innovatieve 

disciplines heeft Utrecht veel mensen 

met kennis en ervaring binnen de 

poorten. Zij zullen elkaar de komende 

jaren ‘spelenderwijs’ steeds meer inspi-

reren. Hoe ontwikkelt dit zich  

nu en in de toekomst? Daarover leest  

u alles in deze UIActueel met als thema 

‘Gaming’.

Menno F. de la Vienne, directeur UIA, 
en Nicole Rosenberg, Communicatie & 
Marketing
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Game-agenda 
NK Gaming
De ontknoping van het Nederlands Kampioenschap Gaming 2008 vindt 
plaats op 21 juni 2008 in het centrum van Utrecht. Op deze langste dag van 
het jaar strijden gamers uit het hele land om winst in de finale. Dit gebeurt 
in een speciaal ingerichte ‘gamearena’. Via de website www.nk-gaming.nl 
kunnen de gamers zelf bepalen welke games vertegenwoordigd zijn tijdens 
het NK. Voorafgaand aan de finales op 21 juni, spelen gamers diverse voor-
ronden, zowel online als offline.

Nederlandse Gamedagen
De Nederlandse Gamedagen (NLGD) zijn dit jaar van 14 t/m 22 juni.  
De Jaarbeurs in Utrecht is dan dé plek waar gameondernemers, wetenschap-
pers, gameontwikkelaars, studenten en beleidsmakers elkaar ontmoeten.  
De NLGD is een van de grootste, professionele game beurzen in Europa en 
laat alle sociale, economische en culturele aspecten zien van gaming. Naast 
gaming als entertainment zal ook ‘serious gaming’ veel aandacht krijgen.  
Er zijn conferenties, workshops en exposities over gaming. In de binnenstad 
van Utrecht vindt het gamemuziekevenement Games in Concert plaats.  
Meer informatie is te vinden op www.nlgd.nl.



Sinds februari 2008 is de landelijke 
Electronic Sportbond (E-sportbond) 
in hartje Utrecht-stad gevestigd. UIA 
vond samen met makelaar Meeùs 
Bedrijfshuisvesting een plek in hartje  
Utrecht voor de sportbond voor 
gamers. In het bedrijfsverzamelgebouw 
in de Drieharingstraat zijn veel game-
bedrijven gevestigd. 

Jasper Schoo is voorzitter en initiatief-
nemer van de E-sportbond, die sinds 
1 juli 2005 bestaat. De bond heeft 
als doelstelling om van gaming een 
officiële sport in Nederland te maken. 
Daarnaast organiseert de bond het 
NK Gaming. De afgelopen jaren is 
de E-sportbond een officiële gespreks-
partner geworden van het Nederlands 
Olympisch Comité. 

Dichtbij de game-industrie
Waarom koos de E-sportbond voor 
Utrecht? Schoo: “De bestuurders 
van de E-sportbond moeten uit alle 
hoeken van Nederland komen en 
Utrecht ligt lekker centraal. We heb-
ben contact met het UIA gezocht en 
onze wensen kenbaar gemaakt. We 
zijn uitermate tevreden over de service 
van het UIA. Er is voor ons bemiddeld 
bij de aanvraag van een subsidie. En 
dankzij het UIA konden we onderdak 
vinden in hetzelfde pand als een aantal 
gamebedrijven. We zitten nu mooi 

dichtbij de industrie. Daarnaast heeft 
Utrecht de ambitie om gaming-stad 
van Nederland en op termijn zelfs 
van Europa te worden. Daar kan de 
E-sportbond op meeliften.”

Nieuwe leden werven
Het komende jaar gaat de E-sportbond 
zich vanuit het nieuwe hoofdkantoor 
richten op het werven van leden. 
Schoo: “We mikken op zo’n 10.000 
betalende leden eind dit jaar. Gaming 
begint in Nederland eindelijk een vol-
wassen sport te worden. Ivo Lindhout 

is onze ambassadeur. Hij behoort tot 
de vijf beste gamers ter wereld in zijn 
categorie: Quake 4. Ivo leeft voor zijn 
sport, hij traint er hard voor en past 
zijn hele leven erop aan. In een land 
als China wordt gaming veel serieuzer 
genomen. Met als resultaat dat gaming 
tijdens de Olympische Spelen in China 
een demonstratiesport is. Deze zomer 
spelen de Olympische voetbalelftallen 
ook in Sjanghai, maar de verwachting 
is dat de gaming-demonstraties meer 
bezoekers zullen trekken.” <

“Spel is een intrinsiek bestanddeel van 
het leven. Een essentiële functie welke 
uitstijgt boven het niveau van directe 
levensbehoeften.” Dit zijn wijze woor-
den van de Nederlandse antropoloog 
Huizinga (1938). Games en simula-
ties zijn de moderne varianten van 
wat Huizinga bedoelde met ‘spel’. 
Het is gebleken dat games een bete-
kenis geven aan ons ‘zijn’. Games 
bieden niet alleen de gelegenheid om 
de zinnen te verzetten, maar komen 
ook tegemoet aan onze behoefte  

aan expressie en exploitatie. Gaming 
vormt in essentie de voorwaarde en 
basis van de menselijke cultuur. Het is 
meer dan een eenvoudig spelletje op 
de computer. 

Utrecht heeft op dit moment de  
grootste concentratie gameoplei-
dingen van Nederland. De stad 
profileert zich hierdoor als creatief 
en innovatief centrum dat de ont-
wikkeling van gaming zeer serieus 
neemt. Met de organisatie van de 

Nederlandse Gamedagen tonen stad 
en regio Utrecht dat zij gaming als 
bedrijfstak en als onderzoeksveld op 
een nog hoger niveau willen brengen. 
De game-industrie is op dit moment 
een van de snelst groeiende bedrijfs
takken. Utrecht is de ‘game valley’ 
van Nederland, een inspirerende 
omgeving met gunstige condities.
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Dankzij UIA dichtbij de game-industrie

Trendsetting

Menno F. de la Vienne

Column 

Bedrijf >  De E-sportbond is de 
sportbond voor gamers en heeft als 
doelstelling om van gaming een of-
ficiële sport in Nederland te maken.

zoekt >   Een pand in het centrum 
van Utrecht vanwege de centrale 
ligging van de stad.

gevonden >   Het UIA bege-
leidde de E-sportbond bij de 
zoekopdracht en bemiddelde bij 
de aanvraag van een subsidie. Er 
werd gekozen voor een pand waar 
al een aantal gamebedrijven in 
was gevestigd.

“Gamen is een volwassen sport”, Voorzitter Jasper Schoo - E-sportbond.

Utrechtse economie 
op volle toeren

Voor de Utrechtse economie was 
2007 een historisch topjaar. De 
groei van 16.000 arbeidsplaatsen 
leidde tot een recordaantal van 
ruim 642.000 banen. Opmerkelijk 
is ook dat de Provincie Utrecht 
relatief het minste aantal werklozen 
van Nederland heeft. Bovendien zit 
de regionale economische groei met 
4,2 procent ver boven het landelijk 
gemiddelde. Meer lezen? Ga naar 
www.provincie-utrecht.nl/par



Onderscheidend Utrecht

Colourful business
Op 1 april vindt in de Jaarbeurs 
Utrecht een uniek en kleurrijk 
business event plaats. Landelijk is 
inmiddels meer dan de helft van  
alle startende ondernemers alloch-
toon. Wilt u uw netwerk uitbreiden 
met kleurrijke ondernemers, zaken-
vrouwen, managers en toptalent? 
Ga dan naar dit unieke congres met 
beurs. Meer informatie is te vinden 
op www.colourful-business.com

Tweede huis
Op de beurs Second Home Inter
national bieden ruim 350 makelaars 
en projectontwikkelaars huizen aan 
in meer dan 45 landen. De 23ste 
editie vindt plaats op 28, 29 en 
30 maart 2008 in de Jaarbeurs in 
Utrecht. www.secondhome.nl

Opgestroopte mouwen
Op 17 april 2008 vindt in de 
Jaarbeurs het seminar ‘Digitaliseren 
met opgestroopte mouwen’ plaats. 
Aanleiding: het huidige kabinet wil 
de digitale-informatiehuishouding 
van de overheid op orde brengen. 
Hoe en met welke middelen is dit 
het beste te bereiken? Bezoekers 
kunnen de mouwen opstropen in 
Mediaplaza (hal 6 van de Jaarbeurs). 
www.mediaplaza.nl

Overheid & ICT
Overheid & ICT is het jaarlijks 
ijkpunt voor ICT en innovatie 
binnen de overheid. Bezoekers 
maken hier kennis met de laatste 
ontwikkelingen voor hun specifieke 
beleidsterrein of vakgebied. Overheid 
& ICT vindt plaats in de Jaarbeurs 
van 22 t/m 24 april 2008.  
www.overheid-en-ict.nl

Bevrijdingsdag
De emo-pianoliedjes van Roel van 
Velzen, de adhd-rock van Voicst en 
de springerige zigeunerpolkaklanken 
van Balkan Beatz DJ’s hebben op 
het eerste oog niet veel met elkaar 
gemeen. Behalve dan dat ze alle drie 
het Bevrijdingsfestival in Utrecht 
opluisteren. Muziekliefhebbers 
verzamelen zich op 5 mei 2008 in 
Park Transwijk. Het belooft weer een 
‘herdenkwaardige’ dag te worden. 
www.bevrijdingsfestivalutrecht.nl

De Blobgame was zo succesvol, dat  
de wereldvermaarde game-uitgeverij 
THQ het wilde uitgeven voor de 
Nintendo Wii- en Nintendo DS-
spelcomputers. THQ heeft onder 
andere games gemaakt van Pixar-
animatiefilms als ‘Cars’, ‘Toy Story’ 
en ‘Ratatouille’. De Blobgame komt 
zomer 2008 uit.

Gamegerichte opleidingen
Ronimo Games bestaat op dit  
moment uit acht gameontwikkelaars. 
Er zijn twee designers, vier artists 
(voor het grafische gedeelte) en twee 
programmeurs. Fabian Akker, Game  
Designer bij Ronimo: ”Onlangs 
hebben we een programmeur toe-
gevoegd aan ons team. Dat kostte 
nogal wat moeite, want de meeste 
programmeeropleidingen in  
Nederland zijn niet gamegericht.  
De Universiteit van Utrecht heeft  
een programmeeropleiding. Het  

zou goed zijn als ook andere 
IT-opleidingen een gameafdeling 
opzetten. Veel gamebedrijven lopen 
tegen een grens aan.”

Gameklimaat in Utrecht  
zeer goed
Ronimo Games is op dit moment 
bezig met een nieuwe game voor  
de Wii en is hard op zoek naar een  
uitgever voor het spel. Akker wil in  

dit stadium nog niet zeggen hoe het 
spel heet en aan wie het verkocht 
wordt. “Aan een spel werkt een team 
van zo’n vijftien mensen tussen de  
twee en vier jaar. De meeste nieuwe 
collega’s rekruteren we in Nederland. 
Onze groei laat zien dat het game
klimaat in Utrecht zeer goed is.  
Over niet al te lange tijd is dit pand  
te klein voor ons. Dat lijkt me een 
goed teken.” <

*De Blobgame is te downloaden op 
www.utrecht.nl/ 
smartsite.dws?id=33207

Hoe bevalt het > U

Utrechts bedrijf boekt internationaal gamesucces

Het team van Ronimo Games.

Ronimo Games is zeer succesvol in het bedenken en ontwikkelen van games. 
In Utrecht zijn ze bekend van de Blobgame*, een kleurig spel dat zich afspeelt 
in het Utrechtse stationsgebied.

Het Utrecht Investment Agency (UIA) vertegenwoordigt de regio Utrecht 
en begeleidt bedrijven die zich hier willen vestigen. In elke fase van het 
vestigingstraject kunnen bedrijven rekenen op uitgebreide, onafhankelijke 
en kosteloze ondersteuning. Het UIA brengt uw behoefte in kaart, zoekt 
naar passende kantoorruimte, maakt concurrentieanalyses en planningen, 
begeleidt bezichtigingen, geeft advies en begeleidt in het ambtelijk traject. 
Bovendien profiteren ondernemingen van het uitgebreide UIA-netwerk van 
relaties en leveranciers.

UIA voor U



< SOM DER DELEN >

Utrecht voedingsbodem voor game-industrie

Het UIA is een gezamenlijk initiatief van onderstaande partners. 
Vanaf maart 2008 staat het UIA open voor toetreding van nieuwe beleggers en vastgoedontwikkelaars

Utrecht Investment Agency

Bezoekadres
Rachmaninoffplantsoen 61 
Utrecht

Postadres
Postbus 8406
3503 RK Utrecht

T: 030 286 41 37
F: 030 286 48 21
E: info@uia.nl
Menno F. de la Vienne (menno@uia.nl)
Nicole E.C. Rosenberg (nicole@uia.nl)
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Franc Faaij, werkzaam bij Programma
bureau Stadspromotie, beantwoordt 
vier vragen over gaming

Utrecht wil graag gaming-stad 
van Nederland en zelfs van 
Europa worden. Waarom? 
“De gaming-industrie is inmid-
dels groter dan de filmindustrie in 
Hollywood. Het hele idee dat 

gamebouwers op een donker zolder-
kamertje zitten, is allang achterhaald. 
Het is een belangrijke economische 
sector. Naast de computer- en console
spellen wordt de tak ‘serious gaming’ 
steeds belangrijker. Deze techniek 
wordt bijvoorbeeld ingezet bij oplei-
dingen, voorlichting en simulatie. Ook 
deze tak van de industrie groeit enorm 
en levert veel werkgelegenheid op. Het 

UIA speelt een belangrijke rol bij het 
zoeken naar geschikte bedrijfsruimte 
voor game- en gamegerelateerde be-
drijven, en doet heel goed werk.”

Wat heeft Utrecht de game-
industrie te bieden?
“Aan gamen zitten veel kanten: 
onderzoek, technische ontwikkeling, 
scenarioschrijven, muziek componeren, 
design en ook grafisch design. Al deze 
disciplines komen samen in de ontwik-
keling van een game. Hoe dichter ze 
bij elkaar zitten, des te meer ze elkaar 
beïnvloeden en versterken. Gaming 
is een zeer sterke sociale beweging. 
Gamers zoeken elkaar op. Utrecht heeft 
de grootste en beste opleidingen van 
Nederland op dit gebied. De professio-
nals die hier afstuderen, willen we graag 
behouden voor de stad.”

Welke initiatieven neemt de 
gemeentelijke stadspromotie? 
“Dat doen we vooral door dat sociale 
element te versterken. Wij ondersteu-
nen de organisatoren van gaming-
evenementen actief. Dat doen we 
facilitair en financieel. De Jaarbeurs is 
de locatie van Gameplay, de grootste 
gamepublieksbeurs van Nederland, en  
van de Nederlandse Gamedagen 
voor ontwikkelaars en designers. Het 
Muziekcentrum Vredenburg hield elk 
jaar Games in Concert, waarbij het 
Metropool Orkest samen met uiteen
lopende artiesten soundtracks van 
games speelde. Dat gaat nu plaats

vinden in Vredenburg Leidsche Rijn. 
En dit jaar komt, tijdens de Neder-
landse Gamedagen in juni, het NK 
Gaming voor het eerst naar Utrecht. 
Daarnaast zijn we initiatiefnemer van 
Stadslabs, een creatieve denktank waar 
we met verschillende partijen in de stad 
plannen bedenken en uitvoeren om de 
gamesector in Utrecht verder te helpen.”

Wat is het toekomstideaal  
van de Gemeente Utrecht op 
het gebied van gaming? 
“Ons ideaal is dat Utrecht een goede 
voedingsbodem is voor creatieve en 
innovatieve bedrijven, en met name 
voor talent. En dat er een kruisbestui-
ving ontstaat tussen deze bedrijven en 
de talenten. Dat zal de magneetwerking 
van Utrecht als economische regio 
alleen maar versterken.” <

Jerome Bertrand en Barbera van 
den Berg hebben de tweede prijs 
gewonnen in de prijsvraag ‘Virtuele 
Werelden en de Overheid’ van het 
ministerie van Binnenlandse Zaken. 
Bertrand en Van den Berg zijn bei-
den deelnemers aan het Utrechtse 
Stadslabs, een creatieve denktank. 
Zij bedachten het spel  
‘Serious City’, waarin informatie 
over een gemeente beschikbaar is in 
een virtuele stad. Meer informatie 
over Stadlabs is te vinden op:  
www.stadslabsutrecht.nl.

Stadslabs

Franc Faaij: “Het UIA speelt een belangrijke rol bij het zoeken naar geschikte bedrijfsruimte voor  

game- en gamegerelateerde bedrijven.”


